
                                              VALİDEBAĞ FEN LİSESİ                                         
KORKMA! KODLA: DİJİTAL OYUN GELİŞTİRME YARIŞMASI 

 

Sorularınız için :  mobiloyuntasarla@gmail.com 

Telegram Grubu:     https://t.me/mobiloyuntasarla 

Yarışma hakkındaki gelişmeleri:  http://validebagfenlisesi.meb.k12.tr/    
 

 

                                                                                                                                              EK-16 

 

VALİDEBAĞ FEN  LİSESİ MÜDÜRLÜĞÜNE 

TÜRKİYE GENELİ “KORKMA! KODLA: DİJİTAL OYUN GELİŞTİRME 

YARIŞMASI” 

KATILIM FORMU VE TAAHHÜTNAME 

  

ÖĞRENCİNİN  (Takım Kaptanı) :   

Adı ve Soyadı :   

Sınıfı  :  

OKULUN :                                                                                           DİJİTAL OYUNUN :   

Adı :                                                                                                       Adı : 

Adresi   : 

İli :                             İlçesi :   

Telefon :               E-posta :     

Yarışmaya göndermiş olduğum  “Dijital Oyunun” bana ait olduğunu, daha önce düzenlenen hiçbir 

yarışmada derece, ödül vb. kazanmadığını ve herhangi bir yarışma kapsamında sergilenmediğini, eserimin 

MEB ve Validebağ Fen Lisesi’nce her türlü yayın organında süresiz yayınlanabileceğini, yapacağı 

çalışmalarda kullanılabileceğini ve bu yarışmaya ait özel şartname hükümlerini aynen kabul ettiğimi taahhüt 

ederim. ……./……./20….. 

               Velisinin: 

İLETİŞİM BİLGİLERİ        Adı Soyadı-İmza 

Velisinin (KİŞİNİN AÇIK RIZASI İLE)                                              ………………………….. 

Adı-Soyadı :  

 


